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SEARCH THE DETAIL

Mathematics l I I I Language lllll Motor skills I I

I Recognize parts of the entire picture

I Combine images based on one or two characteristics
l Learn to perceive accurately

[ Practice fine motor skills

0BJECTIVE

EXPLANATION

Lay down a theme sheet and the corresponding assignment
cards pointing upwards. Choose an assignment card.

Search for the part on the theme sheet that is exact the same
as the assignment card. Lay down a black window on the
right spot. Turn around the assignment card for checking.

- Work together. Help each other to find the right part on the
theme sheet.

- Use an hourglass. Who will succeed to place as many cards as
possible in time?

- Play together. Take a theme sheet each. Lay down the
assignment cards upside down. Take a card in turn. Does it
match your theme sheet, then you may keep it. The person
who has collected all matching cards as first, is the winner.

TIPS



ZOEK HET DETAIL

Rekenen Illl Taal lllll Motoriek ll

= [ Herken delen van een groter geheel

2 [l Herken en benoem kleuren en vormen

g l Leer nauwkeurig waar te nemen

s [l Oefen de fijne motoriek
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Leg een themaplaat en de bijbehorende opdrachtkaartjes
neer met het pijltje naar boven. Kies een opdrachtkaartje.
Zoek het deel op de themaplaat dat precies hetzelfde is als
het opdrachtkaartje. Leg een zwart raampje op de juiste plek
neer. Draai het opdrachtkaartje om ter controle.

=z - Werk samen. Help elkaar om het juiste deel op de themaplaat

— te vinden.

- Gebruik een zandloper. Wie lukt het om binnen de tijd zoveel
mogelijk kaartjes goed te plaatsen?

- Speel samen. Neem elk een themaplaat. Leg de opdracht-
kaartjes op de kop neer. Pak om beurten een kaartje. Past het
bij jouw themaplaat, dan mag je het houden. Wie het eerst
alle passende kaartjes heeft verzameld, wint.



DAS DETAIL SUCHEN

Rechnen llll Sprache lllll Motorik ll

[ Teile eines groéBeren Ganzen erkennen
I Farben und Formen erkennen und benennen lernen

LERNZIEL

I Lernen, genauer wahrzunehmen
[ Die Feinmotorik iiben

ERKLARUNG

Eine Themakarte und die dazugehdrigen Aufgabenkarten mit
dem Pfeil nach oben hinlegen. Eine Aufgabenkarte wahlen.
Auf der Themakarte genau den gleichen Bildausschnitt wie
auf der Aufgabenkarte suchen. Das schwarze Fenster auf

die richtige Stelle legen. Zur Kontrolle die Aufgabenkarte
umdrehen.

- Zusammenarbeit: Einander helfen, das richtige Teil auf der
Themakarte zu finden.

TIPPS

- Eine Sanduhr verwenden: Wem gelingt es, innerhalb dieser
Zeit moglichst viele Karten auf die richtige Stelle zu legen?

- Gemeinsames Spiel: Jeder nimmt eine Themakarte und legt
die Aufgabenkarten umgedreht hin. Der Reihe nach eine
Karte nehmen. Derjenige, zu dessen Themakarte diese Karte
passt, darf sie behalten. Gewinner ist, wer als erster alle
passenden Karten zusammen hat.



TROUVER LE DETAIL

0BJECTIF

EXPLANATION

CONSEILS

Arithmétique llll Langue lllll Motricité ll

[l Reconnaitre des parties d’'un grand ensemble

I Reconnaitre et nommer des couleurs et des formes
| Apprendre a observer avec précision

I Développer la motricité fine

Place une carte de théme avec les cartes mission correspon-
dantes, les fleches vers le haut. Choisis une carte mission.

Cherche la partie sur la carte de théme qui est identique a
la carte mission. Place une fenétre noire a la bonne place.
Retourne la carte de mission pour controler.

- Travaillez ensemble. Aidez-vous les uns les autres pour trouver
la bonne partie sur la carte de theme.

- Utilisez un sablier. Qui peut bien placer le plus de cartes dans
le temps du sablier ?

- Jouez ensemble. Prenez chacun une carte de théme et placez
les cartes de mission face cachée. Prenez chacun a votre
tour une carte. Si elle correspond a ta carte de théme tu
peux la garder. Celle ou celui qui a collecté toutes les cartes
correspondantes en premier a gagné.



BUSCAR EL DETALLE

Aritmética llll Idioma lllll Habilidades motoras II

I Reconocer partes de un todo

I Reconocer y nombrar colores y formas
l Aprender a percibir precisamente

Il Practicar las habilidades motoras finas

0BJETIVO

EXPLICACION

Coloca una tarjeta temética y las tarjetitas de instruccion
que coinciden, con la flecha hacia arriba. Elige una tarjetita
de instruccion. Busca en la tarjeta temética la parte que

es exactamente igual que la tarjetita de instruccion. Pon
una ventanilla negra en el sitio correcto. Gira la tarjeta de
instruccion para controlar.

- Trabajar juntos. Ayudarse encontrar la parte correcta en la
tarjeta tematica.

- Usa un reloj de arena. ;Quién colocar mas tarjetas a tiempo?

- Jugar juntos. Cada uno coge una tarjeta tematica. Coloca
las tarjetitas de instruccion boca abajo. Si coincide con tu
tarjeta temdtica, te la puedes quedar. El que primero ha
coleccionado todas las tarjetas que coinciden, gana.

CONSEJOS
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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Sales office

Europe - Africa USA Asia - Pacific

Anders Celsiusstraat 15 600 E. Luchessa Avenue 9-27 Nanhai Road
7442PB Nijverdal Gilroy, CA 95020 315800 Ningbo-Beilun
THE NETHERLANDS USA CHINA

P +31-88 2035 700 P +1-650-964-2735 P +86-574-8685 7556
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