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hands-on education

CHEESE AND MOUSE GAME

Kaas en muisspel

Kase und Mausspiel

Jeu du fromage et de la souris
Juego de queso y ratén
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GHEESE AND MOUSE GAME

Mathematics l I I I l Language llll Motor skills I I I l

0BJECTIVE

I Practise counting until 10

I Recognize and name number symbols until 10
[ Practise little additions and subtractions

l Practise communication and collaborations

I Practise fine motor skills

EXPLANATION

TIPS

Play this game with 2 or up &
to 4 players. Every child has a =3, w
card. Turn the pointer in turn. < e
LN e & <
o &
Does the pointer point 7=
cheese? Place the same ‘bk@?@}
. 8% <

amount of cheese on your "@;Q - >
card. Does the pointer ¥ _4

. & -
point the mouse? Place a 7o

mouse card, roll the dice

and remove this amount

of cheese from your card. Does the pointer point the cat?
Remove 1 mouse card from your card.

Who fills his card first with 10 cheeses and no mouse, is the
winner.

Turn again if you point the mouse but haven't got cheese yet.
Change the game. Do not roll the dice if the mouse is pointed,
but remove one cheese from your card.



KAARS EN MUISSPEL

Rekenen II“' Taal llll Motoriek llll

= [l Oefen het tellen tot 10
8 I Herken en benoem getalsymbolen tot 10
g I Oefen kleine optel- en aftreksommen
—! l Oefen communicatie en samenwerking
I Oefen de fijne motoriek
9 Speel het spel met 2 tot &
2=
=
=

aan de wijzer.

4 kinderen. leder kind heeft =3, ®
een kaart. Draai om de beurt %‘ 2 =

Komt de wijzer op stukjes & “
. g
? ¢

kaas? Plaats dit aantal A :@@Cﬂ) <
kaasjes op je kaart. Komt de "@;Q . T 4
wijzer op een muis? Plaats 4

poenmun = -
een muiskaartje, gooi met o5

de dobbelsteen en haal dit
aantal kaasjes van je kaart.
Komt de wijzer op een kat? Haal 1 muiskaartje van je kaart.

Wie het eerst zijn kaart vol heeft met 10 kaasjes en geen enkele
muis, is de winnaar.

- Draai opnieuw als je een muis draait maar nog geen kaasjes
hebt.

- Verander het spel. Gooi niet met de dobbelsteen als de muis
gedraaid wordt, maar haal 1 kaasje van je kaart.

TIPS



KASE UND MAUSSPIEL

Rechnen lllll Sprache llll Motorik llll

= [ Zihlenim ZR 10 Gben
g I Zahlensymbole im ZR 10 erkennen und benennen
= I Kleinere Additionen und Subtraktionen iiben
= l Kommunikation und Zusammenarbeit Gben

I Die Feinmotorik Gben
=) Mit 2-4 Kindern spielen: &
= Jedes Kind hat eine Karte. 0 o
5 . . N S
E Der Reihe nach wird der =
= Zeiger gedreht. A NG
= =

Zeigt der Zeiger auf v S
Kasestiicke? Diese Anzahl ¢ Qé’@@}@i@
Kasestiicke darf auf die Karte "’@:ag;@‘? 3 >
gelegt werden. Zeigt der T _4

Zeiger auf eine Maus? Eine V7o

Mauskarte legen, wiirfeln

und diese Anzahl Kasestiicke

von der Karte wegnehmen. Zeigt der Zeiger auf eine Katze?
Dann 1 Mauskarte von der Karte wegnehmen.

Gewinner ist, wer als erster 10 Kase und keine Maus auf der
Karte hat.

- Bei einer Maus darf noch einmal drehen, wer noch keine
Késestiicke hat.

- Spielanderung: Bei einer Maus nicht wiirfeln, sondern 1 Kase
von der Karte wegnehmen.

TIPPS



JEU DU FROMAGE ET DE LA SOURIS

Arithmétique lllll Langue llll Motricité llll

& [l Sentrainera compter jusqu'a 10
9 I Reconnaitre et nommer des symboles numériques
) l S'entrainer a faire des petites additions et soustractions
o l Pratiquer la communication et la collaboration
I Développer la motricité fine
= Jouez le jeu a 2 a 4 enfants. &
= Chaque enfant a une carte. =3 w
= Chacun tourne la fleche a i
(e = @ @
= son tour. g e/
>< 2
[N W)

La fleche indique des parts @
de fromage ? Alors place ce ‘&k@?@}
g€ ! ge e” &
méme nombre de fromages e >
sur ton plateau. La fleche < _4 -
indique une souris ? Alors & W7o

place une carte de souris,

lance le dé et enléve autant

de fromages de ton plateau de ce qui est indiqué sur le dé.
La fleche indique un chat? Enléve une carte de souris de ton
plateau.

Celle ou celui qui remplit son plateau en premier avec
10 fromages et aucune souris a gagné.

- Situ tombes sur une souris et que tu n'as pas encore de
fromages sur ton plateau, alors tu peux refaire tourner la fleche.

- Change le jeu. Ne lance pas le dé quand tu tombes sur une
souris, mais enléve un fromage de ton plateau.

CONSEILS



JUEGO DE QUESO Y RATON

Aritmética llll I Idioma llll Habilidades motoras I I I l

= [l Practicar contar hasta 10
— I Reconocer y mencionar simbolos numéricos hasta 10
o
= l Practicar sumar y restar
o l Practicar la comunicacién y la colaboracion

I Practicar las habilidades motoras finas
\g Juega con 2 hasta 4 nifios. <3
=5 Cada nifio tiene una tarjeta. > o
= . . PN NS
) Gira la aguja por turnos. =
= )
) = =
= S\
[N

Si la aguja indica trocitos de S
. > S
queso, pon esta cantidad A :z@c"’) —
de quesos en tu tarjeta. Sila "@;Q - >
aguja indica un ratén, pon T _4 -
una tarjetita de raton, tira el & 7o

dadoy quita la cantidad de
quesos tirada de tu tarjeta. Si
la aguja indica un gato, quita 1 tarjetita de raton de tu tarjeta.

El que primero llene su tarjeta con 10 quesos y ningun ratén,
gana.

- Sisale un ratén pero auin no tienes quesos, gira la aguja de
nuevo.

- Cambia el juego. Cuando la aguja indica un ratén, no tires el
dado, sino quita 1 queso de tu tarjeta.

CONSEJOS
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Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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