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VOCABULARY PUZZLE - TROPICAL FOREST (49)VOCABULARY PUZZLE - TROPICAL FOREST (49)

The vocabulary puzzle consists of large and small puzzle 
pieces. Name what you see on the large pieces.

1  Harpy eagle
2  Iguana
3  �Cotton-top 

tamarin
4  Hummingbird
5  Lizard
6  Sloth
7  Bat
8  Red-lored parrot

  9  �Squirrel 
monkey

10  Macaw
11  Toucan
12  Howler monkey
13  Butterfly
14  Tapir 
15  Leafcutter ant
16  Jaguar

17  Butterfly
18  Anaconda
19  River dolphin
20  Turtles
21  �Poison dart 

frogs
22  Piranha
23  Caiman
24  Tarantula
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Sort on characteristics
Learn new words and use them in the right context
 Practice communication and collaboration
Learn to make smooth movements with your hand and fingers 
Learn characteristics of the habitat of the tropical forest
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	- Make the same puzzle more than once and describe what you 
see. Repetition and familiarity are two ingredients that ensure 
the building of a vocabulary.

	- Write or stamp on a card, the new words with their articles 
added. Place the large puzzle pieces on a table and add the 
word cards. Children can now make the link between the 
word and the image.

	- Discuss the puzzle in a show-and-tell. Name what you can 
see. Play the ‘true or false’ game. For example: “The toucan has 
a coloured beak”.

	- Discuss the puzzle in a show-and-tell. Name what you can 
see. Play the ‘Guess the animal’ game. Take in mind an animal 
and have the children guess what it is, by asking questions to 
which you can only answer yes or no.

	- Have the children choose one of the habitats and draw a 
picture of it. First draw with a black marker and then colourize 
with ecoline watercolour ink.

TIP
S



WOORDENSCHATPUZZEL - TROPISCH BOS (49)WOORDENSCHATPUZZEL - TROPISCH BOS (49)

Sorteer op basis van een of meerdere kenmerken
Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Oefen communicatie en samenwerking
Leer soepele bewegingen te maken met je hand en vingers
Leer kenmerken van het leefgebied tropisch bos

De woordenschatpuzzel bestaat uit grote en kleine puzzel
stukken. Benoem wat je ziet op de grote puzzelstukken.

1  Harpij
2  Leguaan
3  Lisztaap
4  Kolibrie
5  Hagedis
6  Luiaard
7  Vleermuis
8  �Geelwang

amazone

  9  �Doodshoofd-
aapjes

10  Ara
11  Toekan
12  Brulaap
13  Vlinder
14  Tapir 
15  Parasolmier
16  Jaguar

17  Vlinder
18  Anaconda 
19  Rivierdolfijn 
20  Schildpadden
21  Gifkikkers
22  Piranha
23  Kaaiman 
24  Vogelspin
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	- Maak vaker dezelfde puzzel en benoem steeds weer de 
dieren. Herhaling en vertrouwdheid zijn twee ingrediënten 
die zorgen voor de opbouw van de woordenschat.

	- Schrijf of stempel de nieuwe woorden op een kaartje met 
het lidwoord erbij. Plaats de grote puzzelstukken op een tafel 
en leg de woordkaartjes erbij. Kinderen kunnen nu de link 
leggen tussen het woord en de afbeelding. 

	- Bespreek de puzzel in de kring. Benoem wat er te zien is. 
Speel ‘waar - niet waar’. Bijvoorbeeld: “De toekan heeft een 
gekleurde snavel”.

	- Bespreek de puzzel in de kring. Benoem wat er te zien is. 
Speel ‘raad het dier’. Neem een dier in gedachten en laat de 
kinderen raden welk dier het is door vragen te stellen waarop 
je alleen met ja of nee mag antwoorden.

	- Laat de kinderen een van de leefgebieden kiezen en er een 
tekening van maken. Teken eerst met zwarte stift en kleur 
daarna in met ecoline.

TIP
S



WORTSCHATZPUZZLE - TROPENWALD (49)WORTSCHATZPUZZLE - TROPENWALD (49)

Anhand eines oder mehrerer Merkmale ordnen
Neue Wörter lernen und diese im richtigen Kontext anwenden
Kommunikation und Zusammenarbeit üben
Lernen, mit der Hand und den Fingern flüssige Bewegungen 
zu machen
Kennenlernen von Merkmalen der Lebensräume Tropenwald

Das Wortschatzpuzzle enthält größere und kleinere Puzzleteile. 
Benennen, was auf den größeren Puzzleteilen zu sehen ist.

1  Harpyie
2  Leguan
3  Lisztaffe
4  Kolibri
5  Eidechse
6  Faultier
7  Fledermaus
8  �Gelbwangen-

amazone

  9  Totenkopfaffen
10  Ara
11  Tukan
12  Brüllaffe
13  Schmetterling
14  Tapir 
15  �Blattschneider-

ameis
16  Jaguar

17  Schmetterling
18  Anakonda 
19  Flussdelfin
20  Schildkröten
21  Giftfrösche
22  Piranha
23  Kaiman
24  Vogelspinne
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Rechnen IIII  Sprache IIIII  Motorik IIII
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	- Öfter dasselbe Puzzle machen und besprechen: Wieder
holung und Bekanntheit helfen beim Wortschatzaufbau.

	- Neue Wörter mit dem dazugehörigen Artikel auf eine Karte 
schreiben oder stempeln. Die großen Puzzleteile auf einen 
Tisch legen und die Karten mit den Wörtern dazulegen. 
Kinder können jetzt die Verbindung zwischen dem Wort und 
dem Bild herstellen.

	- Das Puzzle im Kreis besprechen: Benennen, was darauf zu 
sehen ist. „Ist es wahr oder falsch?“ spielen. Beispiel: „Der 
Tukan hat einen bunten Schnabel“.

	- Das Puzzle im Kreis besprechen: Benennen, was darauf zu 
sehen ist. „Rate das Tier“ spielen: An ein Tier denken und die 
Kinder dieses Tier erraten lassen, indem sie nur Fragen stellen 
dürfen, die sich mit Ja oder Nein beantworten lassen.

	- Die Kinder wählen eines der Lebensräume und machen eine 
Zeichnung davon: Zuerst wird mit einem schwarzen Stift 
gezeichnet und danach mit Ecoline bunt ausgemalt.

TIP
PS



PUZZLE DE VOCABULAIRE - LA FORÊT TROPICALE (49)PUZZLE DE VOCABULAIRE - LA FORÊT TROPICALE (49)

Savoir trier sur base d’une ou plusieurs qualités
Apprenez de nouveaux mots et les utilisez dans le bon contexte
Actionnez spécifiquement le pouce et l’index
Apprenez à faire des mouvements harmonieux avec ta main 
et tes doigts
Connaître les caractéristiques de la forêt tropicale

Le puzzle de vocabulaire se compose de grandes et de petites 
pièces. Nommez ce que tu vois sur les grosses pièces. 

1  Harpie féroce
2  Iguane
3  Tamarin pinché
4  Colibri
5  Lézard
6  Paresseux
7  Chauve-souris
8  �Amazone à 

lores rouges

  9  Singe écureuil
10  Ara
11  Toucan
12  Singe hurleur
13  Papillon
14  Tapir 
15  �Ourmi coupe-

feuille
16  Jaguar

17  Papillon
18  Anaconda 
19  �Dauphin d’eau 

douce 
20  Tortues
21  Dendrobates
22  Piranha
23  Caïman 
24  Mygale
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	- Faites le même puzzle plus d’une fois. La répétition et la 
familiarité sont deux ingrédients qui assurent la construction 
d’un vocabulaire.

	- Écrivez ou tamponnez sur une carte, les nouveaux mots avec 
leurs articles ajoutés. Placez les grandes pièces du puzzle sur 
une table et ajoutez les cartes de mots. Les enfants peuvent 
maintenant faire le lien entre le mot et l’image.

	- Commentez le puzzle dans le cercle de parole. Nommez ce 
que tu peux voir. Jouez au jeu « Vrai ou faux ». Par exemple : 
« Le toucan a un bec coloré ».

	- Commentez le puzzle dans le cercle de parole. Nommez ce 
que tu peux voir. Jouez au jeu « Devinez l’animal ». Pensez à 
un animal et demandez aux enfants de deviner ce que c’est, 
en posant des questions auxquelles vous ne pouvez répondre 
que par oui ou non.

	- Demandez aux enfants de choisir l’un des habitats et d’en 
dessiner une image. Dessinez d’abord avec un marqueur noir, 
puis colorez avec de l’encre aquarelle ecoline.
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PUZZLE DE VOCABULARIO - BOSQUE TROPICAL (49)PUZZLE DE VOCABULARIO - BOSQUE TROPICAL (49)

Ordenar basándose en una o varias características
Aprende palabras nuevas y úsalas en el contexto apropiado
Practicar la comunicación y la colaboración
Aprende a hacer movimientos suaves con la mano y los dedos
Aprender las características los bosques tropicales

El puzzle de vocabulario se compone de piezas grandes 
y pequeñas. Indicar lo que ve en las piezas grandes del 
rompecabezas.

1  Águila harpía
2  Iguana
3  �Tití cabeza 

blanca
4  Colibrí
5  Lagarto
6  Perezoso
7  Murciélago
8  �Amazona 

autumnalis

  9  Mono ardilla
10  Ara
11  Tucán
12  Mono aullado
13  Mariposa
14  Tapir 
15  �Hormiga 

podadorar
16  Jaguar
17  Mariposa

18  Anaconda 
19  Delfín de río 
20  Tortugas
21  �Boca de 

escorpión
22  Piraña
23  Caimán
24  Tarántula
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Aritmética IIII  Idioma IIIII  Habilidades motoras IIII
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	- Hacer el mismo rompecabezas más a menudo. La repetición 
y la familiaridad son dos ingredientes que aseguran la 
construcción del vocabulario.

	- Escribir o imprimir las palabras nuevas en una tarjeta 
con el artículo incluido. Colocar las piezas grandes del 
rompecabezas en una mesa y poner sobre ella las tarjetas de 
palabras. Los niños podrán entonces relacionar la palabra con 
la imagen correspondiente.

	- Hablar sobre el rompecabezas en círculo. Nombrar lo que 
se observa. Jugar a ‘verdadero o falso’. Por ejemplo: “El tucán 
tiene un pico coloreado”.

	- Hablar del rompecabezas en círculo. Nombrar lo que se 
observa. Jugar a ‘adivina el animal’. Piense en un animal y 
deje que los niños adivinen de qué animal se trata, haciendo 
preguntas a las que usted podrá responder unicamente con 
un ‘sí’ o ‘no’.

	- Haga que los niños elijan uno de los hábitats y lo dibujen. 
Dibujar con un marcador negro primero y luego colorear el 
dibujo con acuarela líquida (ecolina). 



词汇拼图 - 热带雨林 (49)

根据不同逻辑对图像进行分类和排序
学习新词汇并能在正确的语境中进行使用
锻炼交流和合作能力
学习熟练地运用手和手指
了解热带雨林栖息地的特征

词汇拼图包含大小不一的拼块。
说说你在较大的拼块上看到了什么。

1  美洲角雕
2  鬣蜥
3  绒顶柽柳猴
4  蜂鸟
5  蜥蜴
6  树獭
7  蝙蝠
8  �红额亚马逊

鹦鹉

  9  松鼠猴
10  金刚鹦鹉
11  巨嘴鸟
12  吼猴
13  蝴蝶
14  貘 
15  切叶蚁
16  美洲豹
17  蝴蝶

18  蟒蛇 
19  亚马逊河豚 
20  海龟
21  毒箭蛙
22  食人鱼
23  凯门 
24  狼蛛

重
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数学启蒙 IIIII  语言 IIII  健康 II
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	- 重复进行拼图游戏。重复和练习是拓展词汇量的两个基本
要素。

	- 制作或打印单词卡片，将单词卡片和较大拼块上的图像一
一对应。

	- 幼儿自由进行分享和讨论。说一说你看到了什么。同时，
也可以玩“对还是错”的游 戏。例如：“巨嘴鸟有一个彩
色的喙”。

	- 幼儿自由进行分享和讨论。说一说你看到了什么。同时，
也可以玩“猜动物” 的游 戏。幼儿记住一个目标动物，让
其他孩子通过提问题的方式猜测是这个目标动物，知道这
个目标动物的孩子回答：“是”或者“否”。

	- 幼儿们自由选择其中一个栖息地并将其画出来。可以先用
黑色水性笔进行描边，然后用彩色水性笔进行着色。

游
戏

提
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Madelon, packaging designer

EDUCO WORLDEDUCO WORLD

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creëer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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