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COMBINE THE SHAPES

Mathematics l I I I l Language llll Motor skills I I I l

| Recognising and identifying colours and shapes
Learning to combine shapes and contours

| Practicing communication and collaboration

| Practicing tactile differentiation

I Practicing visual motor skills

0BJECTIVE

Put the shapes in the sensory bag
and lay the contours out on the \

table. Look at the contours and ' “ O «/
find the right shapes by feeling the - o 0

EXPLANATION

pieces in the bag. Put the shapes in
their matching contours. Name the
colour and the shape each time.

Put the contours in the

sensory bag and lay the

shapes out on the table.

Look at the shapes and find A' @,
the right contours by feeling R \k g
the pieces in the bag. Put
the shapes in their matching

contours. Name the colour
and the shape each time.



X LA
1§
o Lay both the shapes and the

contours out on the table.

Look at the contours and put g ‘

the shapes in their matching -

contours. Name the colour and g @

the shape each time. .

TIPS

Simplify the game by reducing the number of contours and
matching shapes.

Play in pairs. Put the shapes in the sensory bag and give one
another instructions, such as ‘Find the bear’ or ‘Find the circle’
Then place the shapes in the matching contour.

Play in pairs. Divide the contours between the two of you and
take turns feeling for a matching shape in the sensory bag.
Who can fill all of their contours first?

Use the Educo blindfolds (E523320) or the Educo Tactile Box
(E522873) instead of the sensory bag.



COMBINEER DE VORMEN

Rekenen II“' Taal llll Motoriek llll

= I Herken en benoem kleuren en vormen
S [l Leervormen en contouren combineren
i l Oefen communicatie en samenwerking
[N
s [l Oefen de tactiele discriminatie

I Oefen visueel-motorische vaardigheden

Plaats de vormen in de voelzak

o en de contouren op tafel. Bekijk \ \ -
2 de contouren en zoek, al tastend ‘A O >
= <
=]

in de zak, de juiste vormen. Plaats o 0
de vormen in de bijbehorende 0
contour.

Benoem steeds de kleur en de
vorm.

Plaats de contouren in de
voelzak en de vormen op

tafel. Bekijk de vormen en

zoek, al tastend in de zak, de A' @,
juiste contouren. Plaats de R ’\k _ PP
vormen in de bijbehorende 2
contour.

Benoem steeds de kleur en
de vorm.



—
—
o Plaats de vormen en de

contouren op tafel. Bekijk de

contouren en plaats de vormen g ‘

in de bijbehorende contour. -

Benoem steeds de kleur en de g @

vorm. .

- Vereenvoudig het spel door het aantal contouren en
bijpassende vormen te verkleinen.

- Speel in tweetallen. Plaats de vormen in de voelzak. Geef
elkaar opdrachten, bijvoorbeeld “Zoek de beer” of “Zoek de
cirkel”. Plaats de vormen hierna in de bijbehorende contour.

- Speel in tweetallen. Verdeel de contouren. Zoek om beurten
een bijbehorende vorm in de voelzak. Wie heeft het eerst alle
contouren vol gelegd?

- Gebruik de Educo blinddoeken (E523320) of de Educo Tastkist
(E522873) in plaats van de voelzak.

TIPS



KOMBINIERE DIE FORMEN

LERNZIEL

ERKLARUNG

Rechnen lllll Sprache llll Motorik llll

[ Farben und Formen erkennen und benennen

I Zusammenfiigen von Formen und Umrissen lernen
I Kommunikation und Zusammenarbeit tiben

Il Taktiles Unterscheiden tiben

I Visuell-motorische Fahigkeiten trainieren

Die Formen in den Fuhlbeutel
und die Umrisse auf den Tisch \

legen. Die Umrisse betrachten und ‘ O «/
2

passenden Formen suchen. Die
Formen in den entsprechenden
Umriss legen. Dabei immer die
Farbe und die Form benennen.

durch Tasten im Beutel die dazu o 0

Die Umrisse in den Fiihlbeutel
und die Formen auf den Tisch

legen. Die Formen betrachten
und durch Tasten im Beutel A' .\’
die dazu passenden Umrisse R ’\k g

suchen. Die Formen in die
entsprechenden Umrisse
legen. Dabei immer die Farbe
und die Form benennen.



TIPPS

Die Formen und die Umrisse auf

denTisch legen. Die Umrisse

betrachten und die Formen in g g
die dazu passenden Umrisse ﬂ -
legen. Dabei immer die Farbe . g @

und die Form benennen.

Das Spiel ist einfacher, wenn du die Anzahl der Formen und
der dazugehérigen Umrisse verringerst.

Zu zweit spielen. Die Formen in den Fiihlbeutel legen und
einander Aufgaben geben, z. B.: ,Such den Bar” oder ,Such
den Kreis”. Die Formen dann in den dazugehdérigen Umriss
legen.

Zu zweit spielen. Die Umrisse austeilen. Abwechselnd im
Flhlbeutel die dazu passende Form suchen. Wer hat zuerst
alle Umrisse ausgefullt?

Anstelle des Fuihlbeutels die Educo-Augenbinde (E5423320)
oder die Educo-Fihlkiste (E522873) verwenden.



COMBINEZ LES FORMES

0BJECTIF

EXPLANATION

Arithmétique lllll Langue llll Motricité llll

[ Reconnaitre et nommer les couleurs et les formes
I Apprendre a combiner les formes et les contours
l Exercer la communication et la coopération

Il Exercer la discrimination tactile

I Exercer les compétences visuo-motrices

Placez les formes dans le sac

sensoriel et les contours sur la \
table. Observez les contours :
et cherchez les formes - o 0
correspondantes en tatant le sac O
sensoriel. Placez les formes dans

les contours correspondants.

Nommez chaque fois la couleur et

la forme.

Placez les contours dans le

sac sensoriel et les formes sur

la table. Observez les formes

et cherchez les contours I o
correspondants en tatant ,
le sac sensoriel. Placez les
formes dans les contours

correspondants. Nommez
chaque fois la couleur et la forme.



CONSEILS

Placez les formes et les

contours sur la table. Observez

les contours et placez les g

formes dans les contours “ -
correspondants. Nommez g @
chaque fois la couleur et la .

forme.

Simplifiez le jeu en réduisant le nombre de contours et de
formes correspondantes.

Jouez par deux. Placez les formes dans le sac sensoriel.
Donnez-vous des missions, par exemple : « Cherche l'ours »
ou « Cherche le cercle ». Placez ensuite les formes dans les
contours correspondants.

Jouez par deux. Répartissez-vous les contours. Cherchez
chacune a votre tour une forme dans le sac sensoriel. Qui
remplira en premier tous les contours?

Utilisez les bandeaux pour les yeux Educo (E523320) ou la

boite tactile Educo (E522873) pour remplacer le sac sensoriel.



COMBINA LAS FORMAS

Aritmética llll I Idioma llll Habilidades motoras I I I l

= [l Reconoce y nombra los colores y formas
— I Aprende a combinar formas y contornos
o
= l Practica la comunicacién y la cooperacion
= Il Practica la discriminacion tactil
I Practica las habilidades visomotoras
\% Coloca las formas en la bolsa y los
=5 contornos sobre la mesa. Observa
(o= \ ";
) los contornos y busca en la bolsa, N
= &
=l sin mirar, las formas correctas. o 0
><
[ Coloca las formas en el contorno O

correspondiente. Nombra siempre
el colory la forma.

Coloca los contornos en la

bolsay las formas sobre la

mesa. Observa las formas y

busca en la bolsa, sin mirar, I @]
los contornos correctos. .
Coloca las formas en el
contorno correspondiente.

Nombra siempre el colory
la forma.




CONSEJOS

Coloca las formas y los

contornos sobre la mesa.

Observa los contornos y coloca g ‘g
las formas en el contorno ﬂ -

correspondiente. Nombra

- N
siempre el color y la forma. .

Simplifica el juego reduciendo el nimero de contornos y
formas correspondientes.

Juega con un amigo. Coloca las formas en la bolsa. Da
instrucciones a la otra persona, por ejemplo: “Encuentra el
050" 0 “Encuentra el circulo”. Luego, coloca las formas en el
contorno correspondiente.

Juega con amigos. Reparte los contornos. Por turnos, busca
la forma correspondiente en la bolsa. ;Quién es el primero en
rellenar todos los contornos?

Utiliza los antifaces Educo (E523320) o la caja tactil Educo
(E522873) en lugar de la bolsa.



HEIK

ea=e-4 [ IRl | | | B3e | ] ]

0 snumma ZEaATpR
0 sy ammakmme

I g5 e

I gsysmenizeh

I gsmssizabe

1| TURTFITARIES I s

bR

HHb

i

,{

R FEAMERES o MBSMERTY ,

Bk, fESTERG, R N - QO

3= e, B R ICRER o Q
SMHE. — B R R A o
Ttk

HSMER RS, KA
TERAIREITRAE S b WG ¥

Ak, TERTEAER, Bl

FHRIAME. fEHEI o (.
FHEDCREA AME . — B ‘ﬂk‘g
B RIAR



TR

HRTETEAR A IME LA

e WUEEAME, IR
RESRROIE L e —E B AR g by
S IR Z NS =

-\

AT LAE A SMEFBEER AL, TRk A s — Lt
WN—HIT. OB . A T4,
AR soR “WRHERET o ZJE, Koo
Y IMIE o

WAN—2HIT. SMECAME . SEAE ML B TR AR AR
Yo SR A AMEYE ?

W] L Educolif ¥ (E523320) mEducofiiiffiér (E522873)
[y LT EE



Madelon, packaging designer

Create your own Educo world with our durable packaging.

Creéer je eigen Educo wereld met onze duurzame verpakkingen.
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